
Via Washington Luís, Km 235 - Caixa Postal 676
Fones: (16) 3351-8109 / 3351-8110

Fax: (16) 3361-3176
CEP 13.565-905 - São Carlos - SP - Brasil

End. Eletrônico: propg@ufscar.br

UNIVERSIDADE FEDERAL DE SÃO CARLOS
PRÓ-REITORIA DE PÓS-GRADUAÇÃO

FICHA DE CARACTERIZAÇÃO DE DISCIPLINAS

Campos a serem Alterados

Programa de Pós-Graduação em Imagem e Som

Criação de disciplina.

1. Programa de Pós-Graduação em:

IS 055

2. Objetivo da Ficha:

Código da
Disciplina

Total de
Creditos

8

Nome da
Disciplina

Design de Mundos Ficcionais Para Multiplataformas

Código da
Disciplina

Código
Anterior:

EmentaCarga
Horária

Pré-RequisitosCréditos

Nome da
Disciplina

Justificativa:

Disciplina a ser ministrada no PPGIS para alunos regulares e especiais.

3. Carga Horária da Disciplina:
Aulas

Teóricas
120

Aulas
Práticas

0
Exercícios e
Seminários

0

4. Ementa da Disciplina:

Esta disciplina se propõe a apresentar e analisar criticamente o processo de criação de mundos ficcionais dispersos em
mídias distintas, com o objetivo de compreender a importância do design na concepção de narrativas e experiências
lúdicas para multiplataformas. Para atingir esse objetivo, serão abordadas as principais teorias sobre a transformação
do espectador num sujeito participativo, interativo e colaborativo, bem como as diferentes estratégias para incorporar a
participação dos usuários no processo de desenvolvimento de projetos multiplataformas. Pretende-se também, analisar
as principais referências teóricas sobre realidades alternativas e mundos ficcionais, levando-se em consideração a
importância da lógica transmídia na construção de universos ficcionais complexos.
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X

X

Mestrado Doutorado Todos

Caráter para mestrado:

Obrigatória para:

Optativa para: Imagem e Som.

Caráter para doutorado:

Optativa para:
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8. Principais Docentes Responsáveis:
João Carlos Massarolo

9. Aprovação da Coordenação do Programa de Pós-Graduação:
Aprovada na 71a. reunião da coordenação deste programa de pós-graduação, realizada em 20/12/2017.

Assinatura do Coordenador do Programa

10. Aprovação do Centro:

Aprovada na 514a. reunião do Centro de Educação e Ciências Humanas, realizada em 21/02/2018.

Assinatura do Diretor do Centro

11. Aprovação do Conselho de Pós-Graduação:
Aprovada na ____a. reunião da Câmara de Pós-Graduação, realizada em  __/__/____.

Assinatura do Presidente do Conselho
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