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FICHA DE CARACTERIZACAO DE DISCIPLINAS

1. Programa de P6s-Graduagéo em:

Programa de P6s-Graduagdo em Imagem e Som

2. Objetivo da Ficha:

Criacao de disciplina.

Cédigo da Total de inicio de ]

Disciplina IS 055 Creditos 8 Validade 1o. periodo de 2018
N.O”TG _da Design de Mundos Ficcionais Para Multiplataformas

Disciplina

Campos a serem Alterados

Cadigo da Nome da Carga

DDiscipIina |:|Discip|ina DHoréria [ ]Ementa
Cadigo |:|Créditos DPré-Requisitos
Anterior:

Justificativa:

Disciplina a ser ministrada no PPGIS para alunos regulares e especiais.

3. Carga Horéria da Disciplina:

4. Ementa da Disciplina:

Aulas
Tedricas

120

Aulas
Praticas

Exercicios e
Seminarios

Esta disciplina se propfe a apresentar e analisar criticamente o processo de criagdo de mundos ficcionais dispersos em
midias distintas, com o objetivo de compreender a importancia do design na concepcao de narrativas e experiéncias
lGdicas para multiplataformas. Para atingir esse objetivo, serdo abordadas as principais teorias sobre a transformagéo
do espectador num sujeito participativo, interativo e colaborativo, bem como as diferentes estratégias para incorporar a
participagdo dos usuarios no processo de desenvolvimento de projetos multiplataformas. Pretende-se também, analisar
as principais referéncias teoricas sobre realidades alternativas e mundos ficcionais, levando-se em consideracéo a
importancia da logica transmidia na construgdo de universos ficcionais complexos.




5. Carater da Disciplina:
Criada para o curso de:

Mestrado [ ] boutorado [ ] Mestrado Profissional [ ] Todos
Caréter para mestrado:
|:| Obrigatoria para:
Optativa para: Imagem e Som.
|:| Alternativa para:
|:|Area de Concentracgéo para:
I:l Especifica de Linha para:

Carater para doutorado:

|:| Obrigatoria para:

|:| Optativa para:

|:| Alternativa para:

|:| Area de Concentragéo para:

I:l Especifica de Linha para:

Caréter para mestrado profissional:

|:| Obrigatoria para:

|:| Optativa para:

|:| Alternativa para:

|:| Area de Concentragéo para:

I:l Especifica de Linha para:

6. Disciplinas que Sao Pré-Requisitos:
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8. Principais Docentes Responsaveis:
Jodo Carlos Massarolo

9. Aprovacéo da Coordenacéo do Programa de P6s-Graduagdao:

Aprovada na 71a. reunido da coordenacgédo deste programa de pos- acéo, realizada em 20/12/2017.

20/12/17

Assinatura do Coordenador y) Programa

10. Aprovagéo do Centro:
Aprovada na 514a. reunido do Centro de Educacéo e Ciéncias Humanas, realizada em 21/02/2018.
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